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一、研究動機

隨著現代人生活型態的改變，在步調緊湊、繁忙的生活中，社會或是家人帶給自身的壓力並
不算小，此時紓壓就變得相對重要。人們除了看電影、旅遊等等之外的舒壓，也可以透過遊
戲來降低自身的壓力。遊戲也往往成為許多人不可或缺的娛樂之一，遊戲的推出也是日新月
異並且五花八門。不論是電腦或手機、家用主機、掌上型遊戲機，都有許多不同類型的遊戲。
無論是卡牌類型、動作類型、角色扮演類型、射擊類型……等等，各式的遊戲都有不同的人
喜愛。由於小組大家都十分喜歡遊戲，於是經過討論決定製作一個遊戲。

二、研究目的

能透過Unity軟體設計出，理想中的遊戲還能夠獨立運作並且可以遊玩。因為遊戲種類眾多，
在考量到自身能力之後，選擇製作2.5D的遊戲，讓玩家能夠體驗到遊戲的樂趣，並身歷其境。

三、研究方法

運用Unity的完善的設計功能，製造出地圖以及角色、敵人，並透過美術圖讓遊戲更加有互
動及立體感，再配合程式碼的編輯，讓玩家可以順利地由玩這個遊戲。

四、研究成果


